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Nata con il Parco stesso, l’educazione
ambientale muove i suoi primi passi a stretto

contatto con i Comuni del territorio, e non
interrompe mai il servizio, diventando negli

anni un punto di riferimento per le realtà
scolastiche situate anche al di fuori dell'area di
tutela. Il territorio tutelato dall’Ente Parco non

è una riserva integrale, ma un Parco
Regionale al cui interno si colloca l’area di

“parco naturale” che include le zone di
maggiore interesse ambientale e per cui si

attuano azioni di tutela più mirate ed incisive.

L'educazione ambientale del Parco
Il Parco Regionale di Montevecchia e della Valle

del Curone nasce nel 1983



 La filosofia di base che ispira nella conduzione dei gruppi è
quella dell”imparare facendo”: attraverso l’esperienza gli

alunni acquisiscono le buone norme di comportamento in
ambiente naturale potendo sperimentare il proprio grado di

autonomia stando a contatto diretto con la natura. La
metodologia utilizzata si avvale del gioco come strumento

didattico, dell'ambiente naturale come aula, di piante,
animali o oggetti naturali come risorse per apprendere.

Imparare facendo
Perché scegliere una visita in questo Parco?



Le attività didattiche scelte vengono condotte in una delle
due sedi del Parco, in un luogo diverso del territorio, oppure
con partenza a piedi dalla scuola: se non viene indicato un
luogo preciso di partenza nella descrizione delle attività,
significa che sarà possibile concordarlo.

Luoghi per la didattica al Parco

Come raggiungere le sedi di educazione
ambientale del Parco:

CENTRO PARCO Ca’ del Soldato:
Via Bagaggera - La Valletta Brianza (LC) 

CENTRO VISITE Cascina Butto: 
Località Butto - Montevecchia (LC) 

Le due sedi di cui il Parco dispone per le attività di
educazione ambientale sono raggiungibili con bus oppure
in treno con una passeggiata di circa un’ora che può
diventare essa stessa parte del percorso didattico scelto,
con un occhio di riguardo alla sostenibilità.
Informazioni dettagliate a riguardo sulla pagina dedicata
all’educazione ambientale presente sul sito dell’Ente Parco.  



Per l’anno scolastico in corso il Parco ha
all’attivo professionisti che hanno presentato

progetti ideati per l’Ente Parco in base alla
propria formazione ed esperienza

Gli operatori di educazione
ambientale del Parco

Gli operatori di educazione ambientale del Parco
annoverano fra loro specialisti in varie discipline fra cui le
scienze naturali ed ambientali, la geologia, l’archeologia,

ma anche educatori e guide qualificati, nonchè figure
esperte circa particolari aspetti legati a flora e fauna.

Mettendo a disposizione con entusiasmo e creatività le
proprie conoscenze fanno da mediatori ed interpreti per

le classi in visita al Parco che desiderano conoscere
meglio il mondo attraverso un luogo di tutela ambientale.



Domenico BOCCIA
accompagnatore media montagna, educatore ambientale
La casa del Signor Albero: il bosco vivo e interconnesso

Ciascun operatore ha progettato diverse proposte qui
elencate, così che in ciascuna giornata sia possibile
scegliere una sola proposta per autore

Claudia FERRETTI
musicista, esperta di analisi sensoriale, pubblicista
Le orecchie del folletto – scopri il Parco a orecchie aperte!

Daniela LOMBARDO
educatrice e docente ambientale,
ortoterapeuta
Fogliame e bestiario d’autunno
Sulle tracce dei colori
Storia di un filo di seta
Incanti nell’orto giardino

Valentina PAVAN
archeologa
Il calendatio dell’orto
La natura non va in vacanza: costruiamo un bug hotel
A passi felpati: la ginnastica che non ti aspetti

Marta PUGASSI
biologa
Alla scoperta delle stagioni
Le energie della natura
Pianta... chi sei!?
Caccia alla traccia
Il gioco dell’acqua

Manuela VERTEMATI
educatrice professionale
Bosco sensoriale
Alberi sapienti Filippo SCACCHI

biologo
Il senso del bosco
Una tana per Riccio Pasticcio

Gli operatori e le proposte 



AREA
terra e acqua

In sintesi

AREA 
i cinque sensi

AREA
 bosco, piante ed animali

AREA
i luoghi e il tempo

Terra, acqua, aria... dalle basi
che costituiscono l’ambiente

naturale alle osservazioni
scientifiche per affrontare

temi quali benessere nostro e
dell’ambiente intorno a noi

Vista, senso su cui si basa
la maggior parte delle
nostre percezioni: può
lasciare il posto a udito,
tatto, olfatto e gusto ...

basta allenarsi!

Habitat protetti ed ambienti
come bosco, prato, stagno...  da
vivere giocando per introdurre

concetti attuali come
biodiversità e resilienza con

diretta semplicità 

Il paesaggio descrive ogni
luogo e parla di quello che
siamo, delle nostre radici e

della nostra storia, a partire dal
trascorrere del tempo e delle

stagioni

4 proposte 4 proposte 2 proposte 8 proposte 
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Il senso del bosco

Impariamo a conoscere la natura che ci circonda con più dei nostri
occhi: provare a toccare, ascoltare e annusare piante, alberi, pietre e
animali sarà un'esperienza olistica di contatto con la natura, per
esplorare l’ambiente naturale tramite il gioco e soprattutto tramite i
sensi meno utilizzati: tatto, udito e olfatto. E nel periodo giusto....
magari anche del gusto.
La passeggiata naturalistica alla scoperta degli ambienti del Parco, con
particolare attenzione alla dimensione sensoriale dell’esperienza
propone con piccole attività di conoscenza degli animali, delle piante e
delle rocce del Parco in modo emotivo e personale. 

Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata scegliendo
quali attività svolgere (da concordare)
LUOGO: Ca’ Soldato 

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
i cinque sensi



Le orecchie del folletto: 
scopri il Parco a orecchie aperte!

Il folletto distratto ha perso le sue orecchie e ora non sente più niente:
l’avventura è raccontare al folletto tutto ciò che ci canta la natura. 
Il progetto è un’escursione ed al contempo laboratorio alla scoperta dei
suoni della natura del Parco. Un’esperienza sensoriale, creativa e immersiva
in cui l’ascolto attivo diventa uno strumento di indagine della natura e uno
stimolo per approfondire la conoscenza sensoriale e percettiva dei bambini
e sviluppare la loro socialità. Aprendo le orecchie si possono imparare a 

Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata
LUOGO: Ca’ Soldato oppure Cascina Butto, possibilità di uscita sul territorio limitrofo alla scuola stessa

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
i cinque sensi

conoscere i paesaggi, le stagioni, il giorno e la notte, gli animali e la flora, gli elementi e i fenomeni
naturali. Escursione, giochi, ascolto con microfoni ambientali, ascolto degli animali, creazione di
oggetti sonori, musica con la natura e attività in gruppo sono alcune delle attività che verranno
svolte per raccontare al folletto che ha perso le orecchie il suono del Parco Regionale di
Montevecchia e della Valle del Curone.
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Proposta adatta a tutte le classi, indicato per alunni con Disturbi Specifici dell’Apprendimento
e per alunni e persone con disabilità
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata
LUOGO: Ca’ Soldato, Valle del Curone
LUOGO: attività da svolgere nei pressi della scuola o in un luogo idoneo da concordare

Percorso di stimolazione sensoriale strutturato per permettere al bambino o alla
persona con disabilità di poter imparare ad affrontare il mondo della natura utilizzando
le percezioni grazie ai sensi e non soltanto attraverso un processo cognitivo. L'uomo
vive da sempre a contatto con la natura, deve soltanto ricordare la sua capacità di
saperlo fare. Inoltre se l'esperienza è positiva, l'apprendimento è significativo e vi è il
desiderio di continuare ad arricchire le proprie conoscenze. Bosco Sensoriale è un
gioco, in cui la persona apprende mentre crea, si diverte e si mette alla prova. Il
percorso è realizzato con materiali con differenti caratteristiche: piante aromatiche,
foglie secche, foglie cerate, foliage differenti, cortecce, radici, rami, samare. I bambini
camminano attraverso le diverse postazioni, preferibilmente a piedi nudi, in modo da
percepire le differenti consistenze dei materiali proposti. In alcune postazioni ci saranno
giochi di equilibrio, salti, riconoscimento dei materiali e ricerca di oggetti in sacchi pieni
di semi e noccioli di ciliege e prugne selvatiche. Attraverso il movimento nel materiale 

Bosco sensoriale

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
i cinque sensi

naturale il bambino attiverà tutti i sensi e le sinapsi per riconoscere il profumo e la consistenza, ma anche per
attivare l'equilibrio e la coordinazione. Imparare ad avere un elicottero per ogni evenienza è una caratteristica
degli aceri, imparare a sentirsi capaci in ogni situazione è una capacità che l'uomo deve sempre allenare.
Iniziamo giocando.
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A passi felpati:
la ginnastica che non ti aspetti

Ogni grande avventura comincia con un piccolo passo e solo chi
riuscirà ad uscire dal bosco avrà una grande storia da
raccontare. Tra sentieri, prove di coraggio, salti e slalom andiamo
ad esplorare il nostro Parco come non abbiamo mai fatto. Il tipo
di ginnastica proposta si ispira ai movimenti delle specie animali 

Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : mezza giornata, possibile seguire due classi separatamente durante l’intera giornata
LUOGO: Centro Parco Ca’ Soldato

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
i cinque sensi

che popolano il parco, riadattate alle possibilità e fisicità di bambini di età compresa fra i 3 e i 6 anni. In
questo modo, impersonando animali differenti, ci si allena lungo un percorso ad anello che parte da Ca’
Soldato e si snoda lungo le sorgenti pietrificanti per terminare, poi, al parcheggio. Nel corso della
passeggiata, i bambini avranno modo di impersonare anche alberi e arbusti e di sperimentare il bosco
con tutti i sensi. 
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Il colore è da sempre un'arte del sapere e della memoria, che si trasforma nel
tempo, ma è anche ciò che serve ad emozionare e a sognare. La pratica, lunga e

irta di difficoltà, di creare o di riprodurre colori e le arti che utilizzano materie
coloranti per tingere i filati naturali e per scopi artigianali, rituali, ornamentali,

cosmetici e alimentari sono antichissime e affondano le radici nelle origini
dell'umanità, traendo le materie prime anche dalle infinite varietà del mondo

vegetale. I coloranti vegetali convogliano interessi multidisciplinari, portando a
parlare di natura, storia, tradizione, arte, magia ed emozioni dei colori. Il percorso

didattico e laboratoriale offre un viaggio verso la riscoperta di un sapere antico così
legato a queste piante e ne svela rilevanza economica e culturale, caratteristiche,

curiosità e segreti coloranti. Gli alunni saranno condotti verso un’osservazione delle
specie tintorie presenti nel territorio del Parco attraverso attività di  esplorazione,

riconoscimento e manipolazione, classificazione botanica, giochi sensoriali,
laboratori artistici e creativi, realizzazione acquerelli naturali.

Proposta adatta i bambini del 3° anno (5-6 anni), in tutte le stagioni.
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata

LUOGO: Ca’ Soldato oppure Cascina Butto, possibilità di uscita sul territorio limitrofo alla scuola stessa

Sulle tracce dei colori

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
bosco, piante ed animali

Gli stimoli ricevuti porteranno ad un accrescimento emotivo e di cura verso l’ambiente e le
tradizioni culturali e popolari.



L’uscita didattica ha lo scopo di sviluppare le curiosità sul mondo
animale e la capacità di osservazione dell’ambiente circostante. I

bambini avranno la possibilità di apprendere la biologia,
l’ecologia, l’etologia, l’importanza della tutela e la protezione della

fauna. Durante la giornata verranno svolte le seguenti attività:
una visita all’interno del museo a Cà del soldato per osservare

resti e tracce animali ; passeggiata didattica nel bosco alla ricerca 

Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata

LUOGO: Ca’ Soldato, Valle del Curone

Caccia alla traccia

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
bosco, piante ed animali

di resti e tracce di animali; esplorazione degli ambienti naturali del parco (torrente e stagno) per
osservazione diretta; realizzazione di un’impronta animale (una per bambino); giochi di gruppo

esplorativi per identificare le tracce degli animali. Il progetto si adegua alle capacità e alle conoscenze
degli alunni.
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Conosciamo tutti i calendari. Come sono fatti, come funzionano, a cosa
servono… Ma un calendario tridimensionale con cui poter giocare? Ne

possiamo costruire uno per la classe, grande e colorato in cui frutta e verdura
diranno in che momento dell’anno ci troviamo. Il laboratorio consiste nella

realizzazione di un calendario 3D autoportante e di un piccolo appezzamento
agricolo in cartone con cui gli alunni possano interagire tutto l’anno variando

la composizione botanica secondo il ciclo delle stagioni. Strumento
propedeutico e complementare ad altre attività legate alla cura dell’orto

scolastico. E’ un’attività pensata appositamente per essere svolta al chiuso
durante l’autunno e l’inverno.

Proposta adatta a tutte le classi, indicata in inverno
DURATA : mezza giornata per classe, possibile intera giornata per due classi

LUOGO: attività da svolgere a scuola per le scuole del territorio, per le altre scuole concordare presso
una delle strutture del Parco (Ca’ Soldato o Cascina Butto)

Il calendario dell’orto

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
bosco, piante ed animali
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La natura non va in vacanza:
costruiamo un bug hotel

Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : giornata intera

LUOGO: Ca’ Soldato oppure a scuola con modalità da concordare

AREA
 bosco, piante ed animali

Che vada lenta o che vada veloce e all’impazzata, la natura sembra
non conoscere mai tregua. Ma sarà proprio così? Là fuori c’è

sicuramente qualcuno che meriterebbe una lunga vacanza. Di chi
stiamo parlando!? Ma delle piccole e infaticabili api naturalmente!

E non solo di loro... conosciamo direttamente nei prati i piccoli
abitanti del Parco e costruiamo per loro un albergo comodo e

confortevole, senza dimenticarci del ristorante!

INFORMAZIONI PRATICHE:
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Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : giornata intera

LUOGO: Ca’ Soldato oppure luogo limitrofo alla scuola
(con modalità da concordare)

AREA
  bosco, piante ed animali

Il suo aspetto buffo e il suo “farsi a palla" in caso di pericolo lo rende
particolarmente simpatico, inoltre è abbastanza facile da trovare ai

margini del bosco, ma si tratta di una specie esposta a varie
avversità. Con la storia di Riccio Pasticcio si presentano ai più

piccoli biologia, abitudini, letargo, predatori, malattie, pratica di
primo soccorso in caso difficoltà, come fornirgli cibo e una tana-

nido. Quali sono le specie esotiche che lo minacciano non
dovrebbero essere introdotte? Cosìè un corridoio ecologico?

Perché il riccio va in letargo? Costruiamo insieme un rifugio per
piccoli animali, detto hibernaculum

Una tana per Riccio Pasticcio

INFORMAZIONI PRATICHE:
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Il progetto si articola in tre o più incontri didattici, è possibile prevedere un
momento finale aperto alla comunità extrascolastica.

Percorso di ortoterapia alla scoperta dell’intrigante mondo orticolo, dei misteri
che vi si celano, delle alleanze e delle strategie che piante, fiori ed erbe

intrecciano in spazi delimitati. Il progetto vuole motivare e guidare l’alunno alla 

Proposta adatta a tutte le classi e consigliata tutto l’anno
DURATA : da concordare

LUOGO: scuola, con possibilità di svolgere le attività presso gli orti di Cascina Butto o Ca’ Soldato
LUOGO: attività da svolgere nei pressi della scuola o in un luogo idoneo da concordare

INFORMAZIONI PRATICHE:

Incanti nell’orto giardino
AREA 

bosco, piante ed animali

scoperta di se stesso nell’ambiente che lo circonda, promuovere la tutela della biodiversità e il senso di
appartenenza alla Terra attraverso un percorso educativo, didattico, sostenibile e l’apprendimento attivo in

natura denso di scoperte, curiosità e meraviglia nei confronti delle specie viventi. L’ambiente dell'orto,
avvicinando gli alunni al mondo naturale, permette un’esplorazione motoria, sensoriale, cognitiva ed affettiva
“naturale”, consente di sperimentare, mettersi in gioco, esprimere se stessi e le proprie emozioni, di muoversi
e spostarsi nello spazio, alimentare creatività, ingegno, spirito collaborativo e immaginazione, affinare abilità
e atteggiamenti di tipo scientifico. Coltivare fiori, piante ed erbe nell’orto crea ambiente gradevole da vedere

e da vivere, pone di fronte alla bellezza, all'attesa, all’immediatezza, al senso della trasformazione e del
progredire, al desiderio di conoscere, sperimentare, comprendere le necessità e cercare soluzioni ai problemi.

Prendersi cura dell’orto consente d’apprendere facendo, sentendosi al centro del progetto. Un'esperienza
educativa coinvolgente, multisensoriale, pratica, interattiva, creativa e di responsabilità, che accompagna gli

studenti alla scoperta del suolo e del piacere di coltivare la terra, della ciclicità della natura, dell’ecosistema
orto, degli aspetti botanici, mitologici, culturali e delle tradizioni popolari. Un’avventura gratificante legata ad

un obiettivo comune, una grande crescita ed un profondo benessere personale.
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Proposta adatta a tutte le classi, indicato per alunni con Disturbi Specifici dell’Apprendimento
e per alunni e persone con disabilità

DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata
LUOGO: Ca’ Soldato, Valle del Curone

LUOGO: attività da svolgere nei pressi della scuola o in un luogo idoneo da concordare

Attività realizzata per permettere agli alunni di sfruttare la grande
diversità e la grande somiglianza che c'è fra gli alberi e fra le erbe spontanee.

Imparare ad allenare la mente a cogliere le differenze e le similarità
differenziandoli in diversi sottogruppi. Un grande bagaglio di informazioni

utili a vivere il Parco con gli occhi bene aperti con uno sguardo consapevole
e attento come solo la natura può permettere di fare essendo capace di

accogliere le potenzialità di ogni bambino. Attraverso i sensi l’alunno
raccoglierà tutti gli indizi adatti al proprio modo di apprendere
ri-conoscendosi e apprezzando la propria esperienza al Parco.

Passeggiata narrante, creazione di un erbario, giochi di educazione
emozionale e sensoriale.

Alberi sapienti

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
bosco, piante ed animali
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Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata

LUOGO: Ca’ Soldato, Valle del Curone o luoghi consoni vicini alla scuola
LUOGO: attività da svolgere nei pressi della scuola o in un luogo idoneo da concordare

Attraverso l’osservazione diretta i bambini impareranno a distinguere i
diversi elementi di una pianta, a capire la sua importanza nell’ecosistema e

giocando distingueranno le diverse foglie e le loro caratteristiche. I bambini
manipoleranno e studieranno le varie parti dell’albero attraverso

l’esplorazione in bosco, la raccolta di materiale vegetale differente per
distinguere le diverse parti delle piante e per comprendere che ogni pianta è
diversa dall’altra. Se viene scelto il percorso di una giornata intera i bambini si

metteranno alla prova nella creazione di un personale erbario 
scientifico - artistico con le foglie raccolte durante la mattina.

Pianta!
Chi sei?

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
bosco, piante ed animali
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Il progetto si articola in tre incontri didattici di mezza
giornata (uno in autunno, uno in inverno e uno in primavera)
Il progetto “Le energie della natura” si articola in un ciclo di tre
incontri in cui viene affrontata la tematica dell’energia naturale
(energia solare, eolica ed idraulica), giocando e osservando
quello che succede in natura con i bambini di età dai 3 ai 5 anni.
I bambini saranno protagonisti attivi nell’esplorazione, nel gioco
delle energie e nella creazione di piccoli oggetti simbolici
dell’energia trattata. Si porranno domande sulla capacità
dell’energia, i suoi effetti su di noi e sull’ambiente ed insieme
proveranno a dare risposte in base a ciò che osservano.

Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : mezza giornata per classe/gruppo di alunni  
LUOGO: per l’uscita di mezza giornata: scuola; per l’’uscita di una giornata intera: Cà del Soldato
LUOGO: attività da svolgere nei pressi della scuola o in un luogo idoneo da concordare

Le energie della Natura

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
terra e acqua

Si consiglia il ciclo completo di tre incontri per affrontare un elemento naturale in ogni incontro
-l’energia del vento in una giornata autunnale;
-l’energia del sole in una fredda giornata invernale;
-l’energia dell’acqua in un momento primaverile tra aprile e maggio.
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Il progetto coinvolge i bambini dai 3 ai 6 anni su tematiche
ambientali in modo divertente, interattivo e sperimentale.
Tramite la narrazione teatrale verranno coinvolti e trasportati in una
storia fantastica ma con riferimenti realistici in cui bambini possono
immedesimarsi per diventare anche loro protagonisti attivi della
storia. Dopo aver appreso l’importanza di questo elemento naturale
per tutte le forme viventi, diventeranno dei piccoli scienziati
dell’acqua attraverso la manipolazione e l’osservazione diretta
tramite semplici esperimenti scientifici.

Proposta indirizzata solo alle scuole del territorio adatta a tutte le classi
DURATA : mezza giornata per classe/gruppo di alunni
LUOGO: a scuola  
LUOGO: attività da svolgere nei pressi della scuola o in un luogo idoneo da concordare

Il gioco dell’acqua

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
terra e acqua



Il progetto si articola in tre incontri didattici di mezza giornata (uno in
autunno, uno in inverno e uno in primavera) al fine di osservare le variazioni

stagionali dell’ambiente intorno, focalizzando l’attenzione su ciò che
caratterizza ogni singola stagione. Si effettuerà un percorso didattico che

durerà tutto l’anno con piccoli compiti e laboratori da effettuare a scuola con
le insegnanti e/o a casa nei tre periodi stagionali differenti. La passeggiata

didattica avverrà in orario scolastico antimeridiano e verrà ripetuta tre volte
possibilmente in aree naturali raggiungibili a piedi dalla scuola. Qualora

l’ambiente limitrofo al plesso fosse didatticamente poco idoneo, verrà scelto
un punto di ritrovo adeguato, concordando con gli insegnanti 

Proposta solo per le scuole del territorio adatta i bambini del 3° anno (5-6 anni)
DURATA : mezza giornata per classe/gruppo di alunni,  possibile intera giornata per due classi/gruppi

LUOGO: Scuola: passeggiata didattica ripetuta tre volte vicino alla scuola o fosse didatticamente poco
idoneo l’area intorno alla scuola verrà scelto, concordato con le insegnanti un punto di ritrovo consono.

LUOGO: attività da svolgere nei pressi della scuola o in un luogo idoneo da concordare

Alla scoperta delle stagioni

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
i luoghi e il tempo
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L’autunno è una stagione coinvolgente per i sensi, con il mutare delle
condizioni climatiche che invitano al raccoglimento, il mondo vegetale si

appresta a vestirsi di calde tonalità autunnali. Porre attenzione ai
cambiamenti del paesaggio, allo spettacolo dei colori e delle forme e

cercare di interiorizzare ed esprimere le sensazioni che ne scaturiscono è
un’ulteriore motivazione per apprendere e apprezzare appieno ciò che il

territorio offre. Il progetto consente la possibilità di esplorare, manipolare,
mettersi in gioco in natura, al fine di stimolare la curiosità della conoscenza.

Gli alunni sono condotti verso un’approfondita osservazione dell’ambiente
circostante attraverso attività didattiche e ludiche, riconoscimento

botanico, lettura del paesaggio, giochi sensoriali, laboratori manuali,
artistici e creativi, attivando sensibilità, fantasia, spirito collaborativo, nel 

Proposta adatta i bambini del 3° anno (5-6 anni), durante la stagione autunnale
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata

LUOGO: Ca’ Soldato oppure Cascina Butto, possibilità di uscita sul territorio limitrofo alla scuola stessa

Fogliame e bestiario d’autunno

INFORMAZIONI PRATICHE:

AREA 
i luoghi e il tempo

pieno rispetto della natura. Le attività proposte, adeguate all’età degli alunni, potenziano le
capacità motorie e l’abilità di risolvere problemi, stimolano gli alunni in associazioni sensoriali,

riflessioni e considerazioni sull’importanza del mutare delle stagioni sulla vita.
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La casa del Signor Albero:
 il bosco vivo e interconnesso

Proposta adatta a tutte le classi
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata

LUOGO: Ca’ Soldato, Valle del Curone

AREA
i luoghi e il tempo

Prendendo spunto dalla letteratura per i più giovani
 si parlerà del bosco in un viaggio che condurrà la classe 

dal bosco immaginato, raccontato e temuto, al bosco come elemento vitale per
le specie viventi e per l'uomo. Si scoprirà come e perché cresce un bosco, si

incontreranno varri tipi di bosco, si parlerà della sua reazione con la vita
dell’uomo, con il clima e la qualità dell’aria. Si apprenderà come muoversi nel

bosco senza lasciare traccia, riconoscere le parti delle pianei, le fasi vitali, le
specie presenti nel Parco.

Il bosco diventerà il migliore amico!

INFORMAZIONI PRATICHE:
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Storia di un filo di seta
AREA

storia, cultura, identità

INFORMAZIONI PRATICHE:

La storia della seta risale a millenni avanti Cristo e, avvolta dal mistero,
affonda le sue radici nell’antica Cina; resistenza, morbidezza, lucentezza e

preziosità hanno fatto in modo che la seta divenisse il più nobile e ricercato
fra i tessuti, simbolo della regalità, associato al divino. Il progetto consente

agli studenti di fare un viaggio immersivo nel tempo e di comprendere
come questo straordinario insetto abbia influenzato la storia dell’umanità.
Percorso interdisciplinare, adattato ai diversi livelli di istruzione, che spazia

fra leggende e racconti, biologia ed ecologia degli invertebrati, aspetti 
botanici, bachicoltura, cultura e tradizioni popolari, laboratori manuali e creativi con la seta. Considerando la

brevità del ciclo vitale, la semplicità di allevamento e della reperibilità delle foglie di gelso, la possibilità di
sperimentare sensibilità, collaborazione, fasi e tecniche della bachicoltura, si propone di prendersi cura di un

allevamento di bachi da seta che verrà realizzato insieme agli alunni come attività facoltativa fortemente
motivante. Periodo di svolgimento: se si optasse per l’allevamento dei bachi da seta il periodo consono è dalla

seconda metà di Aprile ai primi giorni di Maggio.

Proposta adatta i bambini del 3° anno (5-6 anni)
DURATA : giornata intera, possibile l’opzione mezza giornata

LUOGO: Cascina Butto oppure Ca’ Soldato, possibilità di concordare luoghi diversi se consoni.



1^ uscita scuole del territorio
I Comuni facenti parte della Comunità del Parco di Montevecchia e della Valle del Curone sono
attualmente 12: Airuno, Cernusco Lombardone, La Valletta Brianza, Lomagna, Merate, Missaglia,
Montevecchia, Olgiate Molgora, Osnago, Sirtori, Valgreghentino e Viganò. Per le scuole dell’infanzia,
primarie e secondarie di 1° grado sia pubbliche che paritarie (istituti scolastici e plessi) situate in uno di
questi Comuni, l’Ente Parco ha previsto un intervento gratuito per ogni classe che lo richieda, da
effettuarsi durante l’anno scolastico in corso.
Per le scuole secondarie di 2° grado e per altre categorie di scuole non è prevista gratuità.
Per eventuali ulteriori richieste si faccia riferimento alle due pagine seguenti, si prega di contattare
l’ufficio educazione ambientale dell’Ente Parco via mail.



Costi e fatturazione 
L’Ente Parco emette fattura elettronica esente IVA ai sensi dell’art. 10 del DPR n. 633/1972 e richiede il
pagamento anticipato; qualsiasi contatto avverrà utilizzando i contatti istituzionali o eventualmente
l’indirizzo mail fornito in sede di richiesta attività tramite modulo digitale.

I costi per attività didattiche, visite guidate, escursioni ed esperienze sensoriali in ambiente naturale:
200,00€ per gruppo o classe fino a circa 25 alunni per attività di giornata intera, con orario dal
mattino al pomeriggio oppure dal pomeriggio alla sera, incluso il tempo di pausa pranzo o cena;
115,00€ per gruppo o classe fino a circa 25 alunni per attività di mezza giornata, con orario
antimeridiano  o pomeridiano esclusa pausa pranzo o cena. 

ragioneria@parcocurone.it

039 9930384 interno 3

www.parcocurone.it



Contatti

ed_ambientale@parcocurone.it

039 9930384 interno 0

www.parcocurone.it

Per maggiori informazioni e prenotazioni 
visitare il sito, 
per capire meglio come funziona 
scrivere una mail.



Proposte semplici, concrete, adatte
all'età dei bambini coinvolti.
RISCONTRO DI MARZO 2023

Quali elementi metodologici ha apprezzato?
L'utilizzo del racconto come
elemento motivazionale e
l’esperienza pratica.
RISCONTRO DI NOVEMBRE 2022

Massima disponibilità,
chiarezza, pazienza e
competenza.
RISCONTRO DI GIUGNO 2023

Il linguaggio adottato è stato semplice;
ottima la capacità di accogliere e dare valore
ad ogni intervento dei bambini: inclusività;
l'esperienza diretta è stata molto efficace. 
RISCONTRO DI APRILE 2023

Recensioni e riscontri

Ad attività avvenuta l’Ente
Parco invierà un form per
avere una restituzione 


